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Junho a Outubro de 2015

Objetivo Geral:

O projeto "A Ilha Conectada com o Mundo” tfem como proposta a
utilizagdo dos equipamentos tecnoldgicos como ferramentas pedagdgicas,
entrelagando com os projetos elaborados pela professora referéncia da
turma, atendendo, assim, ds especificidades de cada grupo etdrio,
respeitando as idades, seus interesses e suas necessidades.

Pensamos em uma metodologia que leve a crianga a interagir com a
tecnologia, com o objeto do conhecimento, com os colegas e professores,
possibilitando a construgdo dos conceitos de colaboragdo, cooperagdo,
solidariedade, bem como, novas descobertas e muitas aprendizagens.

Objetivos Especificos:

e Utilizar as midias como um recurso mediador de aprendizagem;

e Explorar e manusear os equipamentos mididticos;

e Conhecer as principais caracteristicas da Ilha da Pintada;

e Conhecer e aprender a valorizar a cultura regional da Ilha da
Pintada;

e Conhecer algumas Ilhas que compdem o Bairro Arquipélago;

e Ampliar o olhar da Ilha da Pintada através de visitas “in loco"
para captagdo de imagens com mdquinas fotogrdficas, celulares
e filmadoras;

o Desenvolver a linguagem oral, escrita e a musicalidade;

e Desenvolver a autocritica e autonomia a servico da
emancipagdo humana;

e Desenvolver o senso critico;



Habilidades Desenvolvidas:

Habilidades de Letramento: linguagem oral e escrita;
Habilidade Motora: fina e ampla, danga;

Habilidades de Musicalizagdo: ritmo, composigdo, som;
Habilidades de Conhecimento de mundo: espago, tempo,
cidadania, cultura, equipamentos;

Habilidades  Sécio-afetivas:  cooperagdo, solidariedade,
afetividade, senso critico, autoestima, respeito, regras de
convivéncia, autonomia, apreciagdo de diferentes olhares;
Habilidades Cognitivas: concentragdo, atengdo, raciocinio;
Habilidades Técnicas: manuseio dos equipamentos mididticos,
apropriagdo das tecnologias;

Conteldos Desenvolvidos:

Manuseio e dominio dos equipamentos mididticos (mdquina
fotogrdfica, celular, filmadoras, data show, computador,
tablet);

Estudo da fauna e flora das Ilhas;

Estudo dos objetos que representam a cultura local e a histéria
das Ilhas;

Linguagem oral, escrita e musicalidade;

Autocritica, autonomia, senso critico;

Afetividade, cooperagdo, colaboragdo, solidariedade e
respeito;

Cidadania;

Coordenagdo motora fina e ampla;

Danga;

Desenvolvimento da Atividade:

Nossas aulas de Informdtica Educativa sdo muito esperadas,
todos os dias me perguntam se teremos aula. Inicialmente, nossa aula se
dava exclusivamente no Laboratério de Informdtica, onde o grupo
navegou por algumas atividades que lhe possibilitaram o contato com o



computador, conhecendo as partes que o compdem, bem como acessérios
importantes (CPU, monitor, teclado, mouse, mouse ped, estabilizador),
explorando basicamente a utilizagdo do mouse e seu dominio para o uso
da mdquina (arrastar, clicar e duplo clique). Para essas atividades foi
ofertado o software Gcompris e depois ampliado o seu repertario.

As criangas também tem a oportunidade de explorar alguns
aplicativos pedagdgicos que fazem parte do Projeto KidSmart,
implantado pela IBM no Brasil. Dentro dessa proposta, a turma vem
navegando pela Casa de Matemdtica da Millie, na Casa da Ciéncia do
Sammy e na Casa do Tempo e da Geografia do Trudy. Também tem
explorado o Software Tux Paint.

Sempre antes de irmos ao Laboratério de Informdtica, temos um
momento da conversa onde as criangas relatam suas novidades que em
geral, sdo suas vivéncias familiares ou entdo, vivéncias aqui da Escola,
com a professora referéncia da turma, a Nddia.

Foi numa dessas conversas que a turma trouxe que estavam
estudando sobre as "Ilhas e, em especial, sobre a Ilha da Pintada, local
onde se localiza nossa Escola. Conversamos sobre muitas coisas, todos
queriam falar ao mesmo tempo e me mostrar ds produgdes individuais e
coletivas que ja haviam feito sobre seus estudos. Escutei todos com
muita atengdo, observando um certo encantamento ao mesmo fempo em
que uma adoragdo sobre o assunto que circulava na roda. Foi entdo que
sugeri ao grupo para produzirmos um video sobre as "coisas da Ilha" que
nos chamam a atengdo, tendo as criangas como protagonistas do
trabalho. A ideia era trabalhar com as ferramentas pedagdgicas(mdquina
fotogrdfica, filmadora, celular, tablet) para captagdo de imagens.

Imediatamente apds o convite para a produgdo do video, lancei a
pergunta ao grupo: _ Mas afinal, o que é um video? _ Quem jd fez um
video? _O que precisamos fazer para produzir um video?

Eis, as respostas:

_ "A gente vai aparecer na Tvl”
_ "Tem que filmar. O reporter usa microfone e filmadora!”



_ "A gente vai mostrar como é a Ilhal”

_ "A gente pode usar o tablet e o celular para filmar e também
para tirar fotol”

_ "A gente pode ser igual o reporter da TVI”

_ "Eu jd filmei minha familia no meu tablet. E muito legal de ver
depois!”

_ "Vai ter que ter foto e também a gente vai ter que filmar a
Ilha!”

_ "Mas a gente pode desenhar também!”

_ "As pessoas vdo poder conhecer nossa Ilha com o video!”

Nessa conversa com as criangas, fomos construindo em grupo,
conceitos referentes ao universo audiovisual, a gravagdo, os elementos
técnicos, a dindmica de funcionamento e a fungdo do video. Observava
que o grupo apresentava um certo dominio sobre os estudos que fizeram
a respeito das Ilhas e, em especial, sobre a Ilha da Pintada,
demonstrando propriedade e seguranga para a produgdo coletiva de um
audiovisual.

Passamos entdo, a pensarmos juntos sobre o que poderiamos
fotografar e filmar para colocar nesse video e as hipéteses foram
muitas:

_ "Igrejas, casas, escolas, mercados, pracinha, loja de animais”!
_ 'Pessoas que sdo diferentes: pretas/brancas, gordas/magras,
cabelos compridos/ curtos/carecas!”
"Tem que ter lixeiras para botar os lixos!”
"Tem que juntar os lixos!”
"Animais: gatos, cachorros!”
"Pesca peixe!”
"A Ilha € uma cidade, uma rua, uma praial”
"A Ilha td dentro do planeta Terral”
_ "O que separa a Ilha do Pavdo da Ilha dos Marinheiros € a ponte
e embaixo tem um rio!”
_ "Todas as Ilhas tem rio e se tem rio € uma praia!”
_ "Aqui na Ilha tem Bigud!”
_ "A gente tem que cuidar da Ilha!”



Conversando com o professor Alexandre, de mdsica, sobre o nosso
projeto, surgiu a ideia de se compor uma muisica sobre a Ilha da Pintada,
a partir das falas das criangas e dos estudos realizados com a
Professora Nddia. O ritmo escolhido pela turma foi o “funk”. A letra
ficou tdo fantdstica que ndo conseguiamos ficar parado. Era preciso
cantd-la com movimento. Foi entdo, que buscamos ajuda da professora de
Educagdo Fisica para auxiliar-nos na criagdo de uma coreografia para
mesma.

Criada a musica, comegamos a trabalhar em cima dela para a
produgdo do nosso video, escrevendo o roteiro das imagens que
precisdvamos captar para entdo ilustrar a cangdo e, assim, apresentar a
Ilha da Pintada sob o olhar da furma do Jardim B.

Feito tudo isso, comegamos nossa visita a campo, saindo pelas ruas
da Ilha da Pintada, munidos de vdrios equipamentos para a captagdo de
imagens. (filmadora, gopro, celular, tablet, mdquina fotogrdfica). Essas
saidas eram acompanhadas por mim, pela professora Nddia e pela
monitora Jassanan.

Na aula seguinte de Informdtica, fomos assistir as imagens que
captamos. Utilizamos o computador e o data show, projetando no teldo
as imagens captadas, tanto os videos como as fotografias, para entdo
comegarmos a selegdo das imagens. Outra atividade que costumdvamos
fazer com o computador e o data show era o tdo famoso teatro de
sombra. Cada um escolhia um animal para imitar, fazendo os gestos com
as mdos, e os demais deveriam adivinhar qual era o animal. Esse momento
era sempre muito esperado pelo grupo.

Claro que ndo foi uma atividade fdcil, pois as criangas queriam
contemplar todas as imagens captadas no passeio, porém foi preciso
trabalhar a ideia do coletivo e que teriamos que fazer uma selegdo de
cenas e imagens para compor a ilustragdo da cangdo, o que nos levou a
refletir e chegar a alguns acordos com o grupo para a definigdo do seu
conteldo.

Agora, com todo o material capturado e escolhido, combinei com o
grupo que eu faria a edicdo de todo o material, conforme haviamos



combinado e que traria para apreciagdo do grupo, montando o video com
a musica e as fotos, uma vez que decidimos que fariamos uma Mostra
Fotogrdfica.

Recursos de Apoio:
Mdquina  fotogrdfica, tablet, celular, filmadora, gopro,
computador, data show, materiais para pesquisa.

Estratégias de Acompanhamento:
As estratégias de acompanhamento foram os registros didrios
realizados por mim e pela professora Nddia, referéncia da turma, verificando o
interesse e a curiosidade do grupo pelas atividades propostas.

Sempre tive muito clara a idéia de ir ao encontro do Projeto elaborado
pela professora referéncia da turma, trabalhando com a Informdtica Educativa
na interdisciplinaridade, usando os recursos tecnoldgicos como ferramentas
pedagdgicas, criando ambientes interativos, que proporcionasse das criangas,
através do cardter lidico da aprendizagem, a possibilidade de investigar,
formular hipdteses, pesquisar, criar e assim, construir seu proprio
conhecimento.

Consideragdes sobre a proposta:

A produgdo do video "A Tlha € uma praia dentro do Planeta Terra”
nos possibilitou proporcionar as criangas o contato com as mais variadas
ferramentas pedagdgicas. Foi preciso conhecé-las e se apropriar de seu uso e
manejo, para entdo utilizd-las. As criangas tiveram a possibilidade de
fotografar, filmar, escolher imagens e sons, compartilhando assim, tudo que
aprenderam e descobriram no Projeto das Ilhas, sobre a fauna, a florg,
aspectos geogrdficos e culturais da regido.

Alem disso, essa produgdo, possibilitou o trabalho interdisciplinar,
envolvendo os professores das diferentes dreas, interagindo os conteldos
como forma de complementagdo, o que promoveu a interagdo entre as criangas,
os professores e a comunidade escolar, permitindo a ampliagdo da
aprendizagem.



E agora, depois de tudo pronto, tive a certeza de que é possivel sim,
trabalhar com atividades audiovisual na Educagdo Infantil. Elas possibilitam a
expressdo da criatividade das criangas nos diferentes momentos, bem como
ddo énfase a valorizagdo do trabalho coletivo, a medida que se faz necessdrio,
constantemente a troca de ideias, o que fortalece o espirito de grupo e auxilia
na valorizagdo e respeito as opinides alheias.

Ouvir a opinido das criangas, problematizar e contextualizd-las
constituem-se elementos importantes para dar significado ao trabalho. Por
essa razdo, a midia educagdo tem cardter transversal (FANTIN, 2008), porque
pode flutuar em todas as dreas do conhecimento.

Dar -se conta, de que a Escola ocupa um lugar imprescindivel, na vida de
todos os atores envolvidos ndo é uma tarefa fdcil. No entanto, nés, enquanto
professores, temos este dificil desafio a enfrentar, quebrando “padrdes” de
funcionamento, oportunizando e criando novos mecanismos que possam ser
usados como instrumento da educagdo, possibilitando a fomentagdo do senso
critico em cada um dos participantes, por meio do espago aberto ao debate e a
reflexdo-agdo-reflexdo. Precisamos incorporar o audiovisual em nossos
conteldos, da mesma forma que incorporamos a oralidade e a escrita em nosso
ambiente escolar.

Para isso, é de suma importdncia, que nés, educadores busquemos
conhecimento sobre essa temdtica para que possamos ofertar uma proposta
pedagdgica de qualidade a nhossa atividade de ensino, inserindo toda a
Comunidade Escolar nesse processo, construindo assim, uma Pedagogia
comprometida com a insergdo de nossos alunos as novas tecnologias.






